LYON LIU
Motion Designer met een aanvullende expertise
in Al, branding en Ul/UX-design.

ERVARING LYOM.STUDIO
Founder & Lead (motion)designer

nov. 2025 - heden - 8 mnd

TRGR
Designer

feb. 2024 - feb. 2025 - 12 mnd
(6 m stage + 6 m in dienst)

EDUCATIE Hanzehogeschool Groningen
HBO Communication &
Multimedia Design

sep. 2021 - jul. 2025

Hanzehogeschool Groningen
Minor Medialism; creating short
movies, Photographic and
Film/Video
Technology/Technician and
Assistant

sep. 2023 - feb. 2024

Dr. Aletta Jacobs College | HAVO
aug. 2016 - jul. 2021

SKILLS Motion design & Prototyping

Al Toolbox

Technical & Languages

www.lyonliu.com
lyonliul4@gmail.com

© Groningen, Nederland

LYOM.STUDIO richt zich primair op motion design met aanvullende
diensten in branding en Ul/UX-design voor startups en bedrijven.

Leid de volledige ontwikkeling van de mobiele app 'Kwiki' in
samenwerking met Droomloopbaan, als doorstart van mijn
afstudeerproject. Verantwoordelijk voor de complete
conceptontwikkeling, het Ul/UX-design en de marketing, waaronder de
gerealiseerde product-launchvideo.

Ontwierp en bouwde een design system voor de aankomende Academy
van Droomloopbaan.

Ontwierp de volledige branding, logo-animatie en het bijbehorende
drukwerk (zoals menu- en uitnodigingskaarten) voor Sakura Cuisine.

Creéer case studies, waaronder product teasers en feature showcases,
specifiek gericht op motion design voor tech en SaaS. Voer het volledige
proces zelfstandig uit: van research en script tot storyboarding, animatie

en sound design. Integreer doorlopend Al-tools in de workflow om
efficiénter te werken en Al-expertise actief uit te breiden.

Ontwierp en animeerde graphic designs, display banners,
marketing-ads en social posts. Werkte aan projecten voor merken zoals
Beerwulf, Arval, Campus Fryslan, WeQuit, Mono, Candyspot en FBTO.

Maakte daarnaast animatie-oefenprojecten voor de Rijksuniversiteit
Groningen en Bugaboo.

Behaalde de propedeuse Cum Laude in het eerste studiejaar.

Won de 1e prijs voor het beste afstudeerproject van het jaar met de app
Kwiki.

Werkte samen in een team van vier om het persoonlijke en emotioneel
verhaal van een modeontwerpster in beeld te brengen.

Rol als concepter, lead videograaf, lead editor en sound designer.

Diploma Cum Laude behaald met de profielen Natuur & Techniek en
Economie.

Adobe After Effects, lllustrator, Photoshop, Indesign, Premiere Pro,
Figma, LottieFiles, Rubberhose

Gemini (Nano banana & Veo 3.1), Figma Weavy, OpenAi (Sora)

HTML/CSS, JavaScript


https://lyonliu.com

